


Herstellungsprozess ...Herstellungsprozess ...

1. Auswahl eines geeigneten Themas
2. Auswahl der Art der Veröffentlichung
3. Entwürfe zum gewählten Thema
4. Zusammentragen von Material
5. Verfassen von Texten mit Microsoft Word
6. Erstellen der Karten mit Macromedia FreeHand10
7. Bearbeitung der erstellten Karten mit Adobe Photoshop6.0
8. Animation der erstellten Karten mit Macromedia Flash und Adobe Image

Ready
9. Photographieren der Sehenswürdigkeiten
10. Bearbeitung der Photos mit Adobe Photoshop6.0
11. Zusammenstellung der Einzelelemente mit Phase5 (HTML-Editor)



1. Auswahl eines geeigneten Themas1. Auswahl eines geeigneten Themas

Überlegung zu Themen wie:

- Planetenwanderweg Auma – Zeulenroda (Thüringen)

- Werratal bei Eisenach (Thüringen)

- Weltatlas für Kinder

- Klassikerstraße Thüringen

Die Entscheidung fiel auf das Thema „Klassikerstraße Thüringen“, welches als 
Website präsentiert werden sollte.



2. Auswahl der Art der Veröffentlichung2. Auswahl der Art der Veröffentlichung

Veröffentlichung als Website

Die Entscheidung, die Klassikerstraße Thüringen als Website darzustellen, trafen
wir aufgrund der immer stärker werdenden Internetpräsenz im Alltag.

Diese Website verfolgt den Zweck, die Klassikerstraße Thüringen im Internet 
werbewirksam zu präsentieren und somit einem breiten Benutzerkreis zugänglich
zu machen. 

Sie soll zudem die touristische und wirtschaftliche Entwicklung der Region 
vorantreiben. 

Eine Vielzahl der Bevölkerung hat privat sowie geschäftlich Zugriff auf das Internet, 
so dass selbst Urlaubsbuchungen im Internet vorgenommen werden. 



3. Entwürfe zum gewählten Thema3. Entwürfe zum gewählten Thema

Unsere ersten Schritte ...



4. Zusammentragen von Material4. Zusammentragen von Material

- Anfrage an die Tourismuseinrichtungen der einzelnen Städte entlang der
Klassikerstraße Thüringen für Material zum Thema „Klassikerstraße Thüringen“

- Informationen und Texte aus Büchern, Prospekten und Internet

- Kartengrundlagen bildeten topographische Karten des Thüringer 
Landesvermessungsamtes und Stadtpläne, herausgegeben durch den 
FALK – Verlag 

- verwendete Photos im Rahmen einer 2 – tägigen Exkursion erstellt



5. Verfassen von Texten zu Persönlichkeiten und Sehenswürdigkeit5. Verfassen von Texten zu Persönlichkeiten und Sehenswürdigkeitenen

- Texte zu den einzelnen Persönlichkeiten sowie zu den Sehenswürdigkeiten wurden 
aus verschiedenen Büchern, Prospekten und dem Internet zusammengestellt, so 
dass wir uns einen groben Überblick über das Wesentliche verschaffen konnten

- „Umschreiben“ bzw. „Neuformulieren“ der Texte

- Persönlichkeiten: chronologischen Lebenslauf
einen kurzen Abriss des Wirkens im Rahmen der Klassikerstraße 
und die bedeutendsten Werke 

- Persönlichkeiten, die nicht zur Zeit der Klassik lebten, aber prägend für die 
Klassikerstraße Thüringen waren und noch immer sind, haben wir mit aufgenommen

- Sehenswürdigkeiten: Entstehung und Bedeutung für die Klassikerstraße Thüringen 
Wirken der Klassiker an bestimmten Stationen



PersönlichkeitenPersönlichkeiten

SehenswürdigkeitenSehenswürdigkeiten



6. Erstellen der Karten6. Erstellen der Karten

- Erstellen der Karten ausschließlich mit Macromedia FreeHand10 

- Kartengrundlagen: topographische Karten des TLVermA
Stadtpläne des FALK – Verlages

- Kartengrundlagen wurden eingescannt und digitalisiert

- aufgrund der verschiedenen Ausdehnung der darzustellenden Gebiete war 
kein einheitlicher Maßstab festlegbar



Lupenfunktion

für vergrößerte Ansicht

Interaktive 
Signaturen



7. Bearbeitung der erstellten Karten7. Bearbeitung der erstellten Karten

- weitere Bearbeitung der Einzelkarten mit Adobe Photoshop6.0

- Erstellen der Signaturen für die Karten zunächst mit 
Macromedia FreeHand10 und dann mit Hilfe von
Adobe Photoshop6.0 in die Karten eingefügt

Dies war nötig um die geplante Animation und Verlinkung
der Signaturen zu gewährleisten.

Signatur – im 
FreeHand erstellt

Signatur – Photoshop 
bearbeitet und in die 

Karte eingefügt



Signatur

8. Animation der erstellten Karten8. Animation der erstellten Karten

Durch das Einfügen der Signaturen in die Karten im Adobe Photoshop war es uns 
möglich, diese je mit einer Verlinkung zu der jeweiligen Sehenswürdigkeit zu 
belegen. 

Verwirklicht haben wir dies durch einen „Rollover – Effekt“.

jeweilige 
Sehenswürdigkeit

Durch das Führen der Maus 
über die Signatur ändert sich 
diese in den Namen der 
jeweiligen Sehenswürdigkeit. 
Der Mauszeiger erscheint nun 
als Hand und weist somit auf 
die Verlinkung hin.

Klickt man nun mit der Maus auf den Namen der Sehenswürdigkeit, gelangt man zu 
einem Text über diese.



9. Photographieren der Sehenswürdigkeiten9. Photographieren der Sehenswürdigkeiten

Sämtliche Photos, die auf unserer Website zu sehen sind, haben wir im Rahmen einer 
2 – tägigen Exkursion „geknipst“. 

Hierzu haben wir uns in 2 Gruppen geteilt. Die eine ist von Gotha aus in Richtung 
Osten – also nach Erfurt, Weimar, Jena, Rudolstadt und Arnstadt – gefahren, die 
andere ist in Richtung Westen – also in Eisenach, Bad Salzungen, Meiningen, 
Schleusingen und Ilmenau – unterwegs gewesen.

Insgesamt haben wir weit über 500 Photos „geschossen“, aus denen nun eine 
Auswahl getroffen werden musste.



10. Bearbeitung der Bilder10. Bearbeitung der Bilder

Zur Bearbeitung der Photos haben wir das 
Bildbearbeitungsprogramm Adobe Photoshop6.0 
verwendet. Die Photos mussten teilweise aufgehellt bzw. 
abgedunkelt werden, es musste Kontrast zugefügt oder 
entnommen werden, Farbstiche entfernt
werden, etc.

Nachdem dies geschehen war, haben
wir die bearbeiteten Photos auf eine
einheitliche Größe gebracht und in
unsere Website eingefügt.



Die Bilder der Persönlichkeiten haben wir ebenfalls hinsichtlich Helligkeit, Kontrast, 
etc. bearbeitet und anschließend auf eine Größe gebracht. Weiterhin haben wir sie 
farblich verändert, d.h. sepiabraun eingefärbt.



11. Zusammenstellung der Einzelelemente11. Zusammenstellung der Einzelelemente

- Zusammenstellung der Einzelelemente mit HTML – Editor Phase5

- Eingeben von Befehlen für das jeweilig gewünschte Ergebnis 

- Entwicklung eines Grundgerüstes, welches auf jede Seite 
angewandt wurde

- Definieren von Frames, z.B. Breite, Höhe  
und Position zuweisen

- Grafiken, Texten und Bildern sagen, in 
welchem Frame sie erscheinen sollen 

- Verlinkung zu dem gewünschten  
Frame setzen



- Einfügen der Texte, Bilder und Grafiken

- exakte Ausrichtung durch Einfügen mit Hilfe von Tabellen

- Erstellen von “Style Sheets”, die 
z.B die Schriftart, Schriftgröße,
Abstände zwischen Grafik und Text,  
Tabelleneigenschaften, 
Eigenschaften von Bildern,
etc. definieren



Hier einige Beispiele im Vergleich:Hier einige Beispiele im Vergleich:

HTML – Editor Internet Explorer



HTML – Editor Internet Explorer



HTML – Editor Internet Explorer


